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Resumo

Este estudo teve como objetivo geral investigar a eficacia da ludicidade na promocdo do
desenvolvimento do raciocinio légico, leitura e escrita em uma turma do 3° ano dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. Em consonéancia, foram tracados os seguintes objetivos especificos: 1 —
Conhecer o impacto da ludicidade no desenvolvimento do raciocinio l6gico da leitura e escrita em
uma turma do 3° ano do Ensino Fundamental I; 2 - Avaliar como as praticas ludicas podem melhorar
a leitura e compreensé@o de textos nessa faixa etaria; 3 — Mostrar como as praticas ludicas
influenciam a aquisicdo e a melhoria das habilidades de escrita. Metodologicamente, nesta pesquisa
qualitativa, com base na Pedagogia Histérico-Critica, um Plano de Aula chamado "Calculos com
Jogo da Memoéria: Nimeros e Quantidades" foi aplicado em uma turma de terceiro ano do Ensino
Fundamental em uma escola municipal. A pesquisa foi ancorada nos estudos de Almeida (2023);
Borges (2019); Carvalho (2018); Freitas (2021); Lima (2019); Oliveira (2019), dentre outros. Os
alunos foram os principais participantes, e a pesquisa concentrou-se em avaliar o desenvolvimento
de raciocinio logico, leitura e escrita. As professoras da turma desempenharam um papel
fundamental na implementacdo do plano de aula. Os resultados desta pesquisa revelaram que a
combinacdo de Iudicidade e aprendizagem significativa tiveram um impacto positivo no
desenvolvimento do raciocinio l6gico, habilidades de leitura e escrita em uma turma do 3° ano dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Os alunos demonstraram mais interesse em participar das
atividades ludicas propostas, refletindo em melhorias significativas em suas habilidades de
resolucdo de problemas, compreenséo de textos e producéo escrita.

Palavras-chave: Ludicidade; Leitura; Escrita; Aprendizagem Significativa.

Abstract

Accordingly, the following specific objectives were outlined: 1 — To understand the impact of
playfulness on the development of logical reasoning, reading, and writing in a 3rd-grade class of
Elementary School I; 2 — To assess how playful practices can improve reading and text
comprehension at this age; 3 — To demonstrate how playful activities influence the acquisition and
improvement of writing skills. Methodologically, in this qualitative research, based on Historical-
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Critical Pedagogy, a lesson plan entitled "Calculations with Memory Game: Numbers and Quantities"
was applied to a third-grade class in a public elementary school. The research was grounded in the
studies of Almeida (2023); Borges (2019); Carvalho (2018); Freitas (2021); Lima (2019); Oliveira
(2019), among others. The students were the main participants, and the research focused on
evaluating the development of logical reasoning, reading, and writing. The class teachers played a
key role in implementing the lesson plan. The results of this study revealed that the combination of
playfulness and meaningful learning had a positive impact on the development of logical reasoning,
reading, and writing skills in a 3rd-grade class in the early years of elementary education. The
students showed greater interest in participating in the proposed playful activities, which reflected in
significant improvements in their problem-solving abilities, text comprehension, and writing
production.

Keywords: playfulness; reading; writing; meaningful learning.

1. Introducéo

O Ensino Fundamental € um periodo crucial no desenvolvimento cognitivo e
académico das criancas, onde a ludicidade e a aprendizagem significativa
desempenham um papel fundamental. No contexto do 3° ano dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, a promocéo do raciocinio légico, leitura e escrita € de suma
importancia. Nesse sentido, este estudo busca explorar como a incorporacdo de
abordagens ludicas podem impactar positivamente o desenvolvimento dessas
habilidades em criancas dessa faixa etaria.

O aprendizado das habilidades de raciocinio I6gico, leitura e escrita no 3°
ano do Ensino Fundamental € um marco fundamental na jornada educacional das
criangas, pois essas competéncias estabelecem as bases para todo o seu futuro
académico. No entanto, muitas vezes, 0 ensino tradicional ndo consegue engajar
e motivar as criangas nesse processo, levando a desafios na aquisicdo dessas
habilidades. Diante disso, esta pesquisa tentou responder a seguinte pergunta:
Como a ludicidade pode ser incorporada no ensino do 3° ano dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental para promover o desenvolvimento do raciocinio logico,
leitura e escrita?

Nesse interim, este estudo teve como objetivo geral analisar como a
ludicidade pode ser incorporada no ensino do 3° ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental para promover o desenvolvimento do raciocinio l6gico, leitura e
escrita. Para tanto, foram tracados os seguintes objetivos especificos: 1 —
Conhecer o impacto da ludicidade no desenvolvimento do raciocinio légico da
leitura e escrita em uma turma do 3° ano do Ensino Fundamental |; 2 - Avaliar
como as praticas ladicas podem melhorar a leitura e compreensdo de textos
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nessa faixa etéria; 3 — Mostrar como as praticas ludicas influenciam a aquisicéo e
a melhoria das habilidades de escrita.

Este justifica-se pela necessidade de preencher uma lacuna na literatura
educacional, explorando abordagens pedagdgicas inovadoras para aprimorar o
desenvolvimento do raciocinio Idgico, leitura e escrita em criancas do 3° ano dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Além disso, pode oferecer insights valiosos
para educadores e instituices de ensino interessados em promover um ambiente
de aprendizado mais envolvente e eficaz.

A relevancia deste estudo se estende para além do ambiente académico,
uma vez que a melhoria das competéncias de raciocinio logico, leitura e escrita
entre criancas do 3° ano podem ter um impacto significativo em seu sucesso
académico futuro. Além disso, contribuira para o avanco da pesquisa educacional,
oferecendo uma base sélida para a implementacdo de praticas pedagdgicas mais

eficazes e inovadoras no contexto das séries iniciais do Ensino Fundamental.

2. Revisao da Literatura

2.1 O impacto da ludicidade no desenvolvimento do raciocinio l6gico

em criangas

A ludicidade, frequentemente definida como o uso de jogos e brincadeiras
como estratégia pedagogica, tem se tornado objeto de crescente interesse na area
da educacado, sobretudo quando se trata de compreender o seu impacto no
desenvolvimento do raciocinio l6gico em criangas. Segundo Santos (2018, p. 56),
"a ludicidade desafia as criancas a explorar diferentes cenarios e solugdes,
promovendo um ambiente propicio ao desenvolvimento de habilidades cognitivas
essenciais, como o raciocinio l6gico". No entanto, a influéncia da ludicidade no
raciocinio légico infantil € um tema complexo e multifacetado que requer uma
andlise critica e sistematica.

Para compreender o impacto da ludicidade no desenvolvimento do
raciocinio légico, é fundamental considerar o papel do jogo na formac&o cognitiva
das criancas. Nesse contexto, Silva (2019, p. 72) argumenta que "0S jogos
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promovem a resolucdo de problemas, o pensamento critico e a capacidade de
planejamento, habilidades intrinsecamente ligadas ao raciocinio l6gico". Quando
as criangas participam de atividades ludicas, elas sdo desafiadas a tomar
decis@es, antecipar consequéncias e elaborar estratégias, fortalecendo, assim, as
bases para o raciocinio logico.

Adicionalmente, a ludicidade oferece oportunidades para o
desenvolvimento das habilidades de abstracdo e generalizagdo, essenciais para o
raciocinio légico. Conforme Rodrigues (2020, p. 88) enfatiza, "os jogos muitas
vezes requerem gue as criangas representem conceitos abstratos e estabeleca
conexdes entre diferentes informacgdes, o que contribui para a capacidade de
pensamento légico". O jogo permite que as criangas experimentem conceitos de
maneira concreta, simplificando aspectos complexos e facilitando a compreenséo,
o que é fundamental na construcéo do raciocinio logico.

No entanto, é necessario ter em mente que o impacto da ludicidade no
desenvolvimento do raciocinio l6gico ndo € uniforme. A eficacia das atividades
lidicas pode variar de acordo com fatores como a qualidade da mediacdo do
adulto, o contexto cultural e as caracteristicas individuais da crianga. Como afirma
Souza (2021, p. 104), "ndo podemos supor que, simplesmente ao introduzir jogos
na educacdo, o raciocinio logico se desenvolverd de maneira automética e
uniforme. E preciso uma abordagem cuidadosa e personalizada’.

Outro aspecto relevante a ser considerado é o equilibrio entre a ludicidade
e a formalidade no processo de ensino. A introdugdo excessiva de jogos sem um
direcionamento pedagogico adequado pode resultar em uma abordagem
superficial e dispersa, prejudicando o desenvolvimento do raciocinio l6gico. Como
aponta Oliveira (2018, p. 42), "a ludicidade deve ser integrada de forma estratégica
ao curriculo escolar, de modo a proporcionar uma progresséao no desenvolvimento
do raciocinio logico".

Portanto, o impacto da ludicidade no desenvolvimento do raciocinio l6gico
em criancas € um tema relevante e complexo que merece atencéo cuidadosa. Os
jogos e brincadeiras oferecem um ambiente propicio para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas essenciais, mas sua eficacia depende de diversos fatores,

incluindo a mediacdo adulta e a integracdo adequada no contexto educativo.
4




Revista Multidisciplinar do Nordeste Mineiro, v.07, 2025
ISSN 2178-6925
DOI: 10.61164/rmnm.v7i1.3819

Portanto, é fundamental que educadores e pesquisadores continuem a explorar e
aprimorar abordagens que maximizem os beneficios da ludicidade no

desenvolvimento do raciocinio logico infantil.

2.2 As préaticas ludicas e a leitura e compreensdao de textos nos anos

iniciais dos Ensino Fundamental

A educacdo nos anos iniciais do Ensino Fundamental desempenha um
papel crucial no desenvolvimento cognitivo e académico das criancas. Nesse
contexto, a leitura e a compreenséao de textos sdo competéncias fundamentais que
proporcionam a constru¢cdo do conhecimento. A incorporacdo da ludicidade no
processo educativo tem se destacado como uma estratégia de ensino promissora
para promover a leitura e a compreenséo de textos. Segundo Borges (2019, p. 32),
"as praticas ludicas oferecem um ambiente de aprendizagem dinamico e
participativo, possibilitando o desenvolvimento de habilidades de leitura e
interpretacdo de textos de forma mais eficaz."

No entanto, é importante reconhecer que a eficacia das praticas ludicas na
promocdo da leitura e compreensdo de textos nos anos iniciais do Ensino
Fundamental ndo é uniforme. Diversos fatores, como o0 planejamento pedagogico,
a formagcdo docente e a selecdo de materiais, desempenham um papel
fundamental. De acordo com Almeida (2020, p. 45), "a utilizacdo da ludicidade
deve ser cuidadosamente planejada, alinhando os objetivos pedagdgicos com as
estratégias de ensino, de modo a otimizar o desenvolvimento das habilidades de
leitura.”

Uma das abordagens frequentemente associadas as atividades ladicas € a
aprendizagem baseada em projetos, que envolve a exploracdo de temas
interdisciplinares e a realizacdo de atividades praticas. Conforme Freitas (2021, p.
68) destaca, "os projetos de aprendizagem, quando bem estruturados,
proporcionam oportunidades para a leitura critica de textos, pesquisa e construgcédo
de conhecimento, integrando os aspectos praticos e tedricos da leitura."

Além disso, a colaboracdo entre os estudantes desempenha um papel
relevante no contexto das préticas ludicas. A interacdo entre pares e a discussao
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de textos sdo estratégias que podem melhorar a compreenséo e a analise critica.
Conforme Carvalho (2018, p. 52) ressalta, "a construgao coletiva de significados
durante atividades de leitura e discussado contribui para o aprofundamento da
compreensao textual."

Outro aspecto a ser considerado é a adaptacdo das praticas ludicas as
necessidades e caracteristicas dos alunos. Segundo Lima (2019, p. 76), "é
fundamental que os educadores levem em consideragdo o nivel de leitura e
compreensao de textos de cada aluno, adaptando as estratégias e os materiais
para atender as demandas individuais." Essa abordagem personalizada pode ser
essencial para a eficacia das praticas ludicas.

Dessa forma, as praticas ludicas podem desempenhar um papel
significativo na promocédo da leitura e compreenséo de textos nos anos iniciais do
Ensino Fundamental. No entanto, sua eficacia depende de uma abordagem
cuidadosa que englobe o planejamento pedagogico, a formacdo docente, a
selecdo de materiais e a adaptacdo as necessidades dos alunos. A busca por
estratégias pedagogicas que potencializem o desenvolvimento de habilidades de
leitura e interpretacdo de textos € um desafio continuo e relevante no cenario
educacional contemporaneo.

Segundo Santos (2018, p. 56), "a ludicidade desafia as criancas a explorar
diferentes cenarios e solugdes, promovendo um ambiente propicio ao

desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais, como o raciocinio l6gico".

2.3 A ludicidade: influéncia sobre a aquisi¢ao e a melhoria das habilidades

de escrita

A aquisicdo e o aprimoramento das habilidades de escrita séo
fundamentais na formacdo académica e na vida social e profissional dos
individuos. A ludicidade no contexto da escrita tem se mostrado uma éarea de
crescente interesse na educagdo contemporanea. De acordo com Oliveira (2019,
p. 42), ela "pode promover a motivacdo, 0 engajamento e a melhoria das
habilidades de escrita, criando um ambiente propicio para o desenvolvimento da

expressao escrita.”
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As praticas ludicas, que incluem estratégias pedagdgicas que colocam o
estudante no centro do processo de aprendizagem, tém se destacado na
promocdo da escrita eficaz. Através de abordagens como a aprendizagem
baseada em problemas e o ensino colaborativo, os alunos séo incentivados a
desenvolver a escrita como uma habilidade comunicativa e reflexiva. Como
destacado por Souza (2021, p. 55), "a aplicacdo da ludicidade na escrita permite
gue os estudantes pratiquem a redacdo com um propdsito, criando textos que tém
significado e relevancia em contextos reais."

A ludicidade, por sua vez, é frequentemente associada a aprendizagem de
maneira ludica e prazerosa. A utilizacdo de jogos, desafios e atividades criativas
pode tornar o processo de escrita mais atrativo e envolvente para os alunos.
Conforme ressalta Silva (2020, p. 63), "a ludicidade na escrita permite que 0s
estudantes experimentem a expressao textual de forma menos intimidante,
estimulando a criatividade e a exploracao linguistica."

Além disso, a relacdo entre as praticas ludicas e a escrita pode fortalecer a
capacidade dos alunos de revisar e refletir sobre seus préprios textos. Através de
jogos de edicdo, feedback entre pares e autorreflexdo, os estudantes podem
desenvolver habilidades de autoavaliacdo e autocritica, aprimorando a qualidade
de suas composicOes escritas. Como menciona Santos (2018, p. 76), "a
abordagem ludica nas praticas ludicas pode transformar a revisdo de textos em
uma atividade de aprendizado autdnomo e prazeroso."

Contudo, € importante destacar que a integracdo eficaz da ludicidade e
das praticas ludicas na escrita requer uma abordagem cuidadosa e planejamento
pedagogico adequado. A escolha de jogos deve ser alinhada com objetivos
especificos de escrita e habilidades a serem desenvolvidas. Além disso, a
formacdo de professores desempenha um papel crucial para implementar com
sucesso essas abordagens. Conforme Oliveira (2019, p. 59) destaca, "a
capacitacdo docente € essencial para que os professores possam projetar e
implementar estratégias que integrem efetivamente as praticas ludicas na escrita.”

Assim sendo, a ludicidade na educagao pode ter um impacto significativo
na aquisicdo e melhoria das habilidades de escrita. Através da promocdo do

engajamento, motivacao e criatividade, essas abordagens oferecem um caminho
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promissor para desenvolver a escrita como uma competéncia essencial na

formacgao dos estudantes.

3. Metodologia

Esta pesquisa adota uma abordagem qualitativa, que permite uma analise
aprofundada dos fendbmenos estudados. Como afirmado por Gil (2019), pesquisas
qualitativas séo caracterizadas por uma énfase na compreenséo, interpretacéo e
contextualizacdo dos eventos e experiéncias, em oposicdo a quantificacdo dos
mesmos. Essa abordagem busca explorar as complexidades e nuances dos
fendbmenos, muitas vezes através de métodos como entrevistas, observacfes e
analise de conteudo, a fim de obter insights profundos.

A metodologia utilizada € baseada na Pedagogia Histérico-Critica, uma
abordagem pedagdgica desenvolvida por Dermeval Saviani. Segundo ele, a
pedagogia historico-critica “é fundamentada na teoria histérico-critica e tem como
objetivo promover o desenvolvimento critico e significativo dos alunos” (Saviani,
2011, p. 54). Ela enfatiza a compreenséo da realidade social, historica e cultural
em que os estudantes estdo inseridos, encorajando 0 pensamento critico, a
reflexdo e a transformacao social.

Os dados utilizados nesta pesquisa foram coletados por meio de um Plano
de Aula intitulado "Célculos com Jogo da Memoria: Numeros e Quantidades." Este
plano de aula foi desenvolvido com a intencdo de incorporar elementos ludicos
para promover uma aprendizagem significativa.

A pesquisa foi conduzida em uma escola da rede municipal de ensino, o que
proporcionou um ambiente auténtico e relevante para investigar o impacto das
abordagens pedagdgicas propostas. Os participantes deste estudo incluiram:

° Alunos do 3° ano: Uma turma do 3° ano dos Anos Iniciais do Ensino

Fundamental foi selecionada como o grupo de estudo. O foco principal da

pesquisa foi a observacdo e avaliacdo do desenvolvimento de seus

raciocinios logicos, habilidades de leitura e escrita.

° Professor: O professor da turma desempenhou um papel crucial na

implementacédo do plano de aula. Sua participacdo ativa e reflexdes foram

fundamentais para o desenvolvimento da pesquisa.
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Figura A - Acolhida e Apresentacdo do Jogo; Figura B - Criancgas Interagindo no
Jogo; Figura c - Leitura e Escrita das Palavras e Numerais; D - Atividade Livre

Fonte: Proprio Autor, 2021.

Os dados coletados durante a implementacdo do plano de aula foram
registrados por meio de observacBes de campo, gravacdes de video e audio,
amostras de trabalhos dos alunos e registros escritos. A analise qualitativa dos
dados foi conduzida com base na abordagem da Pedagogia Historico-Critica,
visando identificar padrées, tendéncias e insights emergentes.

Medidas éticas foram adotadas para garantir a protecdo da privacidade e do
bem-estar dos participantes. Isso incluiu a obtengcéo de consentimento informado
dos pais ou responsaveis dos alunos e a garantia de anonimato na divulgagéo dos
resultados. Qualquer preocupacéo ética especifica relacionada a pesquisa com

criancas foi tratada com cuidado e responsabilidade ao longo do estudo.

4. Resultados e Discussao
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A ludicidade na educacdo, definida como o uso de jogos e brincadeiras
como estratégia pedagdgica, tem ganhado destaque, especialmente ao considerar
seu impacto no desenvolvimento do raciocinio I6gico em criangas. Segundo Santos
(2018), a ludicidade desafia as criancas a explorar diferentes cenarios e solucoes,
promovendo um ambiente propicio ao desenvolvimento de habilidades cognitivas
essenciais, como 0 raciocinio ldgico. A ideia de que 0s jogos promovem a
resolucdo de problemas, o pensamento critico e a capacidade de planejamento,
como argumenta Silva (2019), reforca a importancia dos elementos ludicos na
formacédo cognitiva das criancas.

No entanto, é vital adotar uma abordagem critica e sistematica ao analisar a
influéncia da ludicidade no raciocinio l6gico infantil. A complexidade do tema é
sublinhada por Rodrigues (2020), que destaca que 0s jogos muitas vezes requerem
gue as criancas representem conceitos abstratos e estabelecam conexdes entre
diferentes informacdes, contribuindo assim para a capacidade de pensamento
l6gico. A capacidade dos jogos de simplificar aspectos complexos e facilitar a
compreensao €, sem dlvida, valiosa, mas a eficacia dessas atividades pode variar.

Como ressalta Souza (2021), ndo podemos presumir que a introducdo de
jogos na educacdo resultard automaticamente no desenvolvimento uniforme do
raciocinio légico. A qualidade da mediacdo do adulto, o contexto cultural e as
caracteristicas individuais da crianga sao fatores que influenciam significativamente
os resultados. Assim, a abordagem deve ser cuidadosa e personalizada para
maximizar os beneficios da ludicidade no desenvolvimento do raciocinio l6gico
infantil.

Outro ponto de destaque é o equilibrio entre a ludicidade e a formalidade no
processo de ensino. Oliveira (2018) adverte que a introdugcédo excessiva de jogos
sem um direcionamento pedagdgico adequado pode resultar em uma abordagem
superficial e dispersa, prejudicando o desenvolvimento do raciocinio logico. A
ludicidade deve ser integrada estrategicamente ao curriculo escolar,
proporcionando uma progressao no desenvolvimento do raciocinio légico.

No que diz respeito a leitura e compreensao de textos nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, a ludicidade surge como uma estratégia promissora. Borges

(2019) destaca que as préticas ludicas oferecem um ambiente dindmico e
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participativo, facilitando o desenvolvimento de habilidades de leitura e interpretagéo
de textos de maneira eficaz. No entanto, Almeida (2020) adverte que a utilizagdo da
ludicidade deve ser cuidadosamente planejada, alinhando os objetivos pedagdégicos
com as estratégias de ensino para otimizar o desenvolvimento das habilidades de

leitura.

A aprendizagem baseada em projetos, conforme mencionado por Freitas (2021), €
uma abordagem frequentemente associada as atividades Iudicas na leitura.
Projetos de aprendizagem bem estruturados proporcionam oportunidades para a
leitura critica de textos, pesquisa e constru¢cdo de conhecimento. A colaboracéo
entre estudantes, como destaca Carvalho (2018), também desempenha um papel
relevante nas praticas Iudicas, contribuindo para o aprofundamento da
compreensao textual.

Lima (2019) destaca a importancia da adaptacdo das praticas ludicas as
necessidades e caracteristicas dos alunos. A personalizacdo das estratégias e dos
materiais de acordo com o nivel de leitura e compreensdo de cada aluno é
fundamental para a eficacia das praticas ludicas na leitura. Essa abordagem, que
reconhece a diversidade nas salas de aula, refor¢ca a necessidade de uma atencao
individualizada para maximizar os beneficios da ludicidade.

Na abordagem da ludicidade na aquisicdo e melhoria das habilidades de
escrita, Oliveira (2019) destaca que a ludicidade pode promover a motivacao, o
engajamento e a melhoria das habilidades de escrita. A aplicagcdo da ludicidade na
escrita permite que os estudantes pratiguem a redagcdo com um propésito, criando
textos significativos e relevantes em contextos reais (Souza, 2021).

A associacédo entre praticas ludicas e aprendizado prazeroso é reforcada por
Silva (2020), que destaca que a ludicidade na escrita permite que os estudantes
experimentem a expressao textual de forma menos intimidante, estimulando a
criatividade e a exploracao linguistica. A relacdo entre praticas ludicas e a escrita
também pode fortalecer a capacidade dos alunos de revisar e refletir sobre seus
proprios textos (Santos, 2018).

Entretanto, € necessario abordar criticamente a integracdo da ludicidade nas

praticas de escrita. A escolha dos jogos deve ser alinhada com objetivos
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especificos de escrita e habilidades a serem desenvolvidas, como destaca Oliveira
(2019). A formacédo docente, como apontado por diversos autores, é crucial para
implementar com sucesso abordagens ludicas na escrita, garantindo que o0s
professores possam projetar e implementar estratégias que integrem efetivamente
as praticas ludicas (Oliveira, 2019; Souza, 2021).

Em suma, a ludicidade na educacédo € um tema complexo e multifacetado
gue abrange o desenvolvimento do raciocinio l6gico, a leitura e compreenséo de
textos nos anos iniciais do Ensino Fundamental, e a aquisicdo e melhoria das
habilidades de escrita. Embora os beneficios da ludicidade sejam evidentes, é
crucial tratar essa abordagem de maneira critica, considerando a diversidade de
fatores que influenciam sua eficacia, como a mediacdo adulta, o contexto cultural,
as caracteristicas individuais dos alunos, o planejamento pedagdgico e a formacao
docente. A busca por estratégias pedagogicas que potencializem o
desenvolvimento cognitivo e académico dos alunos é um desafio continuo e

relevante na educagao contemporanea.

5. Concluséo

O presente trabalho buscou investigar o impacto da ludicidade e das
praticas ladicas na promogéo da aprendizagem significativa no desenvolvimento do
raciocinio l6gico, leitura e escrita em uma turma do 3° ano dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. Apés a realizacdo deste TCC e a anadlise dos resultados
obtidos, € possivel destacar trés aspectos principais que merecem nossa atencao.

Em primeiro lugar, quanto ao objetivo da atividade, podemos afirmar que o
mesmo foi alcancado integralmente. A introducdo de praticas ludicas proporcionou
uma melhora notavel no desempenho dos alunos em relacéo ao raciocinio l6gico,
leitura e escrita. Os entraves que surgiram ao longo do processo, como resisténcia
inicial por parte de alguns alunos e falta de recursos adequados, foram superados
com dedicagao, flexibilidade e criatividade. A constante adaptacdo do
planejamento, a busca por materiais alternativos e o apoio da equipe escolar foram
fundamentais para garantir o sucesso da atividade.

Em seguida, € importante destacar a relevancia do estudo teérico para a

realizagdo desta atividade. Aprofundar-se nas teorias que embasam as préticas
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ludicas permitiu uma compreensdo mais solida das razdes pelas quais essas
abordagens sao eficazes. Além disso, o conhecimento tedrico ajudou a sustentar a
proposta junto aos pais, a direcdo da escola e aos demais profissionais da
educacao, demonstrando a importancia de inovar nas praticas pedagogicas. O
embasamento tedrico também facilitou a avaliacdo dos resultados, uma vez que
pudemos comparar 0s resultados obtidos com as expectativas previamente
embasadas na literatura.

Em relacéo a contribuicdo do Trabalho de Conclusédo de Curso para minha
vida académica e profissional, é inegavel que este processo representou um
grande crescimento. A pesquisa aprofundada e a andlise dos dados me
proporcionaram um maior dominio dos conceitos abordados, bem como uma viséo
critica mais apurada. Além disso, a experiéncia de implementar as praticas
estudadas na sala de aula fortaleceu minha capacidade de planejamento e
adaptacao, além de me aproximar dos alunos de uma forma mais colaborativa
possivel. Profissionalmente, esse TCC reforcou minha crenca na importancia da
inovacdo pedagoOgica e na busca constante por aprimoramento. Estou mais
preparada para enfrentar os desafios do ambiente educacional em constante
evolucao.

Portanto, a introdugéo da ludicidade e das praticas ludicas demonstrou ser
eficaz no desenvolvimento do raciocinio logico, leitura e escrita em uma turma do
3° ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Superamos entraves,
comprovamos a relevancia do estudo tedrico e colhemos beneficios académicos e
profissionais significativos ao longo desta jornada. Esta pesquisa reforca a
necessidade de inovacdo nas praticas pedagodgicas e a importancia de promover a

aprendizagem significativa em nossos alunos.
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